Taxa de Hlobimento

Atributo Condicao Efeito

Destreza Para acima de 10 +1 metro / +2 metros na corrida

Destreza Para abaixo de 10 -1 metro/ -2 metros na corrida

Destreza Para abaixo de 10 -1 metro na caminhada

Constituicao Para acima de 10 +1 metro na corrida

Constitui¢ao Para abaixo de 10 -1 metro na cotrida

Modalidade Penalidade

Espreitar 1/

Arrastar-se A

Andar nas Pontas dos Pés 1

Saltar Y, da taxa de corrida

Nadar %> da taxa de caminhar

Wabela Monetaria

Valor rel. Gema Preciosa Valor em CP
10GP Diamante 5000 (50 GP)

10 SP Rubi 2000 (20 GP)

10 CP Safira 1500 (15 GP)

Valor base Esmeralda 1000 (10 GP)

Agua-marinha (800 (8 GP)

Opala 600 (6 GP)

Topazio 400 (4 GP)

Ametista 300 3 GP)

Turquesa 200 (2 GP)

Jade 100 (1 GP)
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Progressio de Aprendizado de Magias ¢ AN

o)

E:lasse Nivel1 |Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5 -
Mago 3 Arcanas,||+1 Arcanas,|[+2 Arcanas,||[+1 Arcanas, +2 Arcanas,
1 Natural || +1 Natural [|[+1 Natural ||+2 Natural +1 Natural
Ranger |0 0 +1 Natural ||0 +1 Natural
Clérigo ||2 Divinas ||+1 Divina |[+1 Divina ||+2 Divinas +3 Divinas
Ladino |2 Truques||0 +1 Truque |0 +1 Truque
Druida ||5 Naturais||+1 Natural ||+1 Natural ||+2 Naturais +2 Naturais
Feiticeiro||5 Arcanas ||+1 Arcana ||+1 Arcana ||+2 Arcanas +2 Arcanas
Condigdes e Estudos
Condigao/Estado Penalidade /B6nus
Envenenado -2 em testes e ataques
Atordoado Perde acdo, -2 em testes de resisténcia
Cego -4 em ataques e testes visuais
Surdo -2 em testes de audicio
Paralisado Sem movimento, testes periddicos
Exausto -2 em testes, ataques e salvamentos
Petrificado Sem ag¢oes
Amaldigoado -2 em testes e ataques
Enfeiticado Realiza a¢oes contra a vontade
Inconsciente Sem a¢oes
Berserk +2 em ataques, -2 em defesa, chance de atacar aliados
Confuso Chance de perder agdo ou agir erraticamente
Enraizado Sem movimento
Silenciado Sem magias verbais, -2 em comunicacio
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